Posudok vedtceho praktickej bakaldrskej prace Lukdsa Veverku.

Vedouci bakalarské prace: Mgl'. RiChaI'd Fajnor

Lukas Veverka prezentuje na zaver svojho bakaldr-
skeho Studia v Ateliéri grafického designu FaVU
projekt na téma ,motion graphic” pod nazvom
»I'V fakulta”. Prace v oblasti testovania moznosti
tzv.fakultného TV vysielania sa na FaVU obja-

vili uz pred niekolkymi rokmi. Aktivity skupiny
Studentov vtedy vyvrcholili ambiciéznym pro-
jektom multimedidlnej intervencie vo verejnom
priestore www siete “Inter-Vision-Lab”. V objekte
na Kvitnej ulici vtedy Studenti rozviedli povodny
projekt stream servru a zacali budovat a vylepSovat
technolégiu internetového vysielania. Uskutoenili
v tej dobe jedny z prvych video-streamov

v kontexte umenia v Strednej Eurépe. V redlnom
ease tak bolo mozné na ti dobu, i mimo umelecky
provoz, v nasich krajoch nieéo ojedinelé a to by
prostrednictvom internetovej stranky v spojeni

s okolitym svetom. Doslova prave v tej chvili

z ktoréhokolvek miesta na Zemi, ktoré ma solidne
pripojenie do siete www byt vidiet. Ndsledne
vzniklo niekol'ko zaujimavych pokusov vo forme
viac ¢i menej vydarenych akcii - vysielani. Projekt
sa potom po nestastnej intervencii jedného

z veducich pedagogov obmedzil na sprostred-
kovavanie zaujimavych predndSok zahrani¢nych
odbornikov na portali ,ACstream”. Napriek tomu
ma projekt skolského vysielania stale velky poten-
cidl a prave preto sa niekol'kokrat objavili

i projekty vizualnej podoby internetového portalu
pre pristup k streamovanym suborom.

Tieto skutoc¢nosti zrejme inSpirovali i Lukdsa

k vol'be témy bakaldrskej praktickej prace.

Bakalarska praca Lukdsa Veverku predstavuje
vyslednou koncepciou modelu grafickych rieseni
predelov, zneliek a programovych rozvrhov vysiela-
nia. Jeho vytvarné rieSenie vychadza zo sucasnych
trendov. Technické spracovanie nesie vyrazné
prvky profesionality. Ocenenie si zaslizi hlavne
doraz na manudlnu remeselni metédu budovania
video zdznamu, ktord sa vyznamne podpisala na
vysledku obrazovej kvality realizacie. To znamen4,
ze efekty, ktoré by sa dali vytvorit v digitdlnom
prostredi si poctivo vymodeloval procesom priame-

ho manipulovania snimaného prostredia

a nastavenia aparatu pri nahravani. Je to cesta,
ktora moze byt nositelom zaujimavého a zaroven
aktudlneho rieSenia, ale zaroven umozni ziskat
poznatky a skiisenosti nenahraditelnej hodnoty
pre buducu profesiondlnu drahu. Pracnos zvolenej
metody sa pochopitelne podpisala na mnozstve
dokoncenych videi. Rozsah nastastie dostatocne
ilustruje charakter celej zamyslanej kolekcie

a vyhovuje narokom na zaverecnu bakalarsku
statnu skusku. Ak by som mal predsa len najs
nejaku vyhradu, bol by to dojem istej nevyvazenosti
v Stylizdcii vytvarnej podoby jednotlivych
predlozenych ukazok.

Vysoko hodnotim technologické zvladnutie rieSenia
rovnako ako kvalitu grafiky multimedialne;
aplikacie a koncepciu ,videodesignu”. Lukas patri
k Studentom, ktori su schopni vyuZivat v plnej
miere technologické zazemie fakulty.

Pri spracovavani svojich vytvarnych projektov pre-
javoval vZdy dostatocnui mieru schopnosti vyuzit
potencial zvolenych technoldgii. To mu umoznuje
skimat vlastnosti masovych médii, metdd vizualnej
komunikdcie a moznosti ich dalSieho vyuzivania

v procesoch tvorby.

Vzhladom k doterajsim vysledkom a preukazanym
schopnostiam v praci so zvolenymi technologiami
navrhujem hodnotit bakalarsku pracu

Lukasa Veverku znamkou: vyborné.
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